A
¢ X ot

- -
. \
A
G —— !
7= Operatny program Y Agentl]ra
;,’.VZDELAVAME ~/i Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR E = k P
< N g 4 i Uropska unia
e Y ¢ ~———N pre strukturalne fondy EU Empgymélny i
Zakladna skola, Sidlisko II 1336, 093 01 Vranov nad Topl'ou Skolsky vzdelavaci program

Vytvarna vychova

Hodinova dotacia:

Vytvarna vychova 1.roénik | 2. ro¢nik | 3. ro¢nik | 4. ro¢nik | Spolu
Statny vzdelavaci program 1 1 1 1 4
Skolsky vzdelavaci program 0 0 0 0 0
Spolu 1 1 1 1 4

1. Charakteristika u¢ebného predmetu

Vytvarna vychova (dalej VV) primarneho vzdeldvania, je predmet, ktory
prostrednictvom autentickych skusenosti ziskanych vytvarnou ¢innostou — intenzivnych
zéazitkov dobrodruzstva tvorby a sebavyjadrovania — rozvija osobnost’ ziaka v Uplnosti jej
citenia, vnimania, intuicie, fantdzie ianalytického myslenia — vedomych i nevedomych
dusevnych aktivit. Tymto VV napliia svoje jedineéné poslanie v celom edukaénom procese.
Vytvarné aktivity predstavuju Sirokt Skdlu Cinnosti, ktori na jednej strane vymedzuje
prirodzeny detsky zaujem, duSevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat’ svoje
predstavy — a na druhej strane bohatost’ vyjadrovacich foriem (jazyka), ktora pontikaju rézne
druhy vizudlnych umeni sucasnosti (zahfiiajic intermedialnost’ aj interdisciplinarnost’).
Predmet vytvarna vychova v sebe zahriiuje okrem tradiénych a novych vytvarnych disciplin
aj dalsie druhy vizudlnych umeni — dizajn v jeho rdznych polohach (vyrobkovy,
komunikaény, odevny, textilny, telovy, vizualnu reklamu), fotografiu, architekturu,
elektronické média a multimédia (video a film).

Na primarnom stupni vytvarna vychova plynulo nadvizuje na prirodzeny zaujem dietata o
vytvarné vyjadrovanie svojich predstdv, na bohatost’ detskej fantazie a obrazotvornosti,
zvedavost a pritazlivost’ objavovania novych moznosti, pretoze vytvarné ¢innosti predstavuju
pre vacsSinu deti hravl ¢innost’ a priamy prostriedok materializcie vlastnych predstav.
Edukacny proces VV, ako proces tvorivy, zvySuje narok na vedomi operativnost’ s
vyjadrovacimi prostriedkami (pouzivanie jazyka) v priebehu postupného dospievania ziaka:
vedie Ziaka od detskej spontdnnosti k svojbytnému vyjadrovaniu — formuje vlastné sposoby
sebavyjadrovania (Styl) a vlastné postoje a hodnotiace nazory.

Edukac¢ny proces pozostava zo zlozky vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a vzdelavace;j.
Tieto zloZzky sa vo VV prelinaju, nemozno ich chapat’ ako izolované. Uplatiiuju sa tak, ze
jedna vyplyva z druhej. Vytvarné ¢innosti predstavuju zaroven poznavanie umenia a chapanie
jeho zmyslu. Otvéraji tak Ziakovi mozZnosti zaradit' sa do kultirnej tradicie na Urovni
sticasného myslenia, moZnosti jeho aktivneho zac¢lefiovania sa do kulttry.

1.2 Metodické vychodiska predmetu
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a)_v zazitkoch procesov (formalnych, technickych i myslienkovych) vytvarnych a vizualnych
umeni. Su zalozené na su¢asnom stave poznania vizualnej kultary.

Ziak spracovava symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty,
alebo sa odvolavaji na javovi stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentalne
(konceptualizuje ich, predstavuje si mozny sposob ich vyjadrenia) i formalne (pokusa sa svoj
koncept realizovat v materialoch prostrednictvom néstrojov a technik). To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopiita predmety v ktorych
prevazuje ciel’ kognitivny.

Vytvarna vychova ma aj potencial integrovat’ niektoré poznatky a procesy inych predmetov,
pretoZze vo vizualnom vyjadrovani moZno nachadzat' analdgie nielen s vyjadrovacimi
prostriedkami inych umeni (hudba, literatira, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s
mnohymi prirodnymi javmi, fyzikalnymi a biologickymi procesmi, matematickymi postupmi
... Preto moze VV vytvarat’ ve'mi prospesSna spolo¢nt platformu aj pre zdanlivo vzdialené
predmety a posillovat medzipredmetové vztahy. Predmet vytvara tiez priestor pre
synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie zmyslovych modalit ¢uchu, hmatu a chuti, ktoré
nie su zahrnuté v tradicnom obsahu naSho vzdelavania.

b)_v témach/nametoch zobrazovania, ktoré ponimame z hl'adiska:

e osobnosti a veku ziaka,

e cdukacnych ciel'ov,

e kultarno-spolo¢enske;j reality.
Vytvarna vychova predstavuje z hl'adiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula) jedine¢nti
moznost’ tematizovat’ zdkladné antropologické koncepty:
— koncepty ¢asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, $irka ...),
— kultarne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity, procesy...),
— kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurCitost,, drsnost’, jemnost’ ...),
— kategorie uvedomovania si osobnej a kultarnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,
postihnuty,...), kultrne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta, vo vkuse a nazoroch
inych T'udi),
— kategorie afektivity (radost, bolest’, smutok, naladu ...).
Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaji niektorymi z tychto tém (prirodoveda,
Citanie, ndbozenska a etickd vychova), VV angaZuje osobnost’ Ziaka v inom zmysle: neuci sa
o nich, ale vyjadruje ich, hl'ada svoj spdsob ich vyjadrenia.

c)_v_reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektury, filmu a videa. Porozumenie
jazyku, vyjadrovacim prostriedkom vizualnych umeni vychovava zo ziaka gramotného
vnimatel’a a pouzivatel'a vizudlnej kultiry. To ho jednak pripravuje na plnohodnotny zivot v
prostredi v ktorom vizualne znaky a komunikécia hrajii dolezita a stale rastucu ulohu (vplyv
dizajnu, architektary, reklamy, vizudlnych médii a multimédii), jednak umoZinuje jeho
zaClenovanie do naSej kultirnej tradicie, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie
novych pohl'adov na svet.
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2. Ciele predmetu

Ciele vytvarnej vychovy na irovni primarneho vzdelavania su:

Kognitivne ciele

Poznéavat’ jazyk vizualnych médii. U¢it' ho poznat’ pouzivat’ jazykové prostriedky, zakladné
kompozicné principy, vybrané techniky a procesy vizudlnych médii. Rozumiet’ im a tak
zvySovat’ uvedomelost’ reflexie vizudlnej kultury. Poznavat’ a vediet pomenovat’ pdsobenie
(vyraz) umeleckych diel, svoj zaZitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizualnej kultary,
reprezentujiice zanre a niektoré Stylové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvijat’ tvorivost. Umoznit' Ziakovi rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a
fantaziu, podporovat’ a podnecovat’ jeho ndpaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie
konvenénych schém a inovovanie naucenych mysSlienkovych a zobrazovacich vzorcov.
Prostrednictvom vytvarnej vychovy rozvijat tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne
uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat gramotnost’ (zrucnosti) Ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a
technik.

Socioafektivne ciele

Formovat’ kultarne a postoje. Vychovavat ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultirnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodnot umenia a kultiry — vo vztahu k
tradicii, ale na urovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat’ celistvil osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej uplnosti — rozvijat’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a pozndvanie, a taktiez formovanie a
aktivne pouzivanie zrucnosti — to vSetko prostrednictvom c¢innostného a zazitkového
vyucovania.

Osnovy VV okrem toho podporujii medzipredmetové vizby, interdisciplinarnost’ vyucovania,
pri zachovani Specifik sposobu pozndvania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy.
Zapéjaju citovost,, afektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su vlastné
vytvarnému vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi.

3. Obsah predmetu

Obsah predmetu tvori sustava edukaénych tém. Kazdd ztém zodpoveda rieSeniu
urcitého vytvarného problému. Témy st zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze roc¢nikov (v tabulke
vodorovny rad), vzdy na urovni zodpovedajicej veku. Takéto zoradenie sleduje stupfiovanie
narocnosti pri Struktirovani osobnosti ziaka. Zoradenie edukacnych tém v ramci jedného
ro¢nika (v tabulke zvisly rad) umoZiuje ucitel'ovi sledovat’ motivacné nadvéznosti, pripadne
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ich zgrupovat’ a tvorit’ z nich edukacné projekty. Takto koncipovand siet’ edukacnych tém
predstavuje model, s ktorym moéze ulitel’ dynamicky pracovat’ — podl'a potreby prerad’ovat
témy v ¢asovom plane jedného roénika i medzi ro¢nikmi. Témy naplia konkrétnymi tilohami
(zadaniami pre ziakov) ucitel’. Niektoré edukacné témy su alternativne — oznacené ako a), b).

V metodickej prilohe osnov su k jednotlivym metodickym radom vypracované vzorové tlohy,
ulohy obsahujii mozné motiva¢né a nametové vychodiska, navrhovant techniku (pokial’ nie je
predmetom edukacnej témy) a vyjadruju ciele kazdej .

Edukacné témy zoradené do metodickych radov

(*¢islovanie edukacnych tém zodpoveda ich zaradeniu v metodickych radoch v metodicke;j
prilohe osnov, ktoré zohladiiuje aj edukacné témy odporucané do skolského vzdelavacieho
programu)

1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik
metodické rady
edukacné témy / vytvarné probléemy
1. 1.1. skvrna 2.1. linia 3.1. plosné 4.1. bod
vytvarny atvar /hravé pokusy geometrické /hravé ¢innosti
jazyk /vyhl'addvanie |s réznymitypmi |tvary s bodmi
/zakladné a doplianie liniek, ich /fighira (vecné
prvky vztahmi zobrazenie)
vytvarného a charakterom z geometrickych
vyjadrovania tvarov 4.2. rafura,
tiefi/budovanie
1.2. obrys 3.2. priestorové | tvaru
/pozorovanie geometrické tvary | a priestoru linkou,
a vytvarné /3D objekt z Srafovanim
vyjadrenie geometrickych a tietlovanim,
obrysov tvarov textarami
roéznych tvarov /predmetna kresba
1.3. farba 2.3. farba, vyraz | 3.3. farba 4.3. farba
/lokalny tén, farby [zosvetlovanie /farebné kontrasty:
zoznamenie a stmavovanie, tepla-studena,
s farbami svetlostna Skala | tmava-svetla,
a farebnou jednotlivych doplnkové farby
hmotou farieb, /tony sivej
farby
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2. 1.4. plocha 2.4. kompozicia - | 3.4. tvar 4.5. vystavba
vytvarny a tvar umiestiiovanie vo /komponovanie | proporcii
jazyk- /vyhl'addvanie | formate novotvaru na a tvarov
kompozi¢né zvoleného tvaru zaklade prienikov | v ploSnom
principy % roznych vyjadreni /
a moznosti neartikulovanej obrysov zaklady
kompozicie textlre /kumulécie proporcnosti
tvarov v kreshe
1.5. vytvaranie | 2.6. rytmus 3.6._mierka 4.6. vystavba
kompozicie a pohyb /arytmia | zoskupovanie proporcii a tvarov
z tvarov pismen | a nehybnost’ predmetnych Vv priestorovom
tvarov v roznych | vyjadreni /zaklady
1.6. uvedomenie | 2.7. symetria variaciach propor¢nosti
si formatu a asymetria v modelovani
ltvarov, farieb,
ploch (objektov)
1.7. mierka:
zmensSovanie
a zvicSovanie
predmetnych
tvarov
3. 1.8. akénd 2.9. land art 3.8. paketdz 4.8.
podnety mal'ba / vytvarné hry /tvar ako obal impresionizmus,
vytvarného / gesto, Skvrna | v krajine krajinomal’ba
umenia /krajina ako Zaner
2.10. 3.9. materialovy | /variacie krajiny
surrealizmus reliéf /otlaCanie | v roznych
fantasticky do hliny, atmosférach
portrét odlievanie do
/pouzitie sadry
surrealistickej
metody
4, 1.11. inSpiracia | 2.11. inSpiracia | 3.11. inSpirdcia 4, 11. inSpiracia
podnety pravekym archaickymi gréckym umenim | umenim d’alekého
vytvarného umenim pismami / témami, vychodu (Cina,
umenia / témami, (hieroglyfy, procesmi, Japonsko), /
/vytvarné procesmi, piktogramy, technikami papierovy objekt,
¢innosti technikami transformacie a materialmi kaligrafia
inSpirované a materialmi zobrazujuceho
dejinami / alt.: in§piracia | znaku na symbol,
umenia umenim tajna abeceda...)
prirodnych
narodov
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5. 2.12. kolaz 3.12. dopliianie
podnety / montaz Casti fotografie
fotografie z fotografii kresbou, mal’bou,
reliéfom, kolazou
6. 1.13. pohyblivy |2.13. filmova 3.13. priestor 4.13. filmovy trik,
podnety filmu | obraz - akcia postava, filmovy | filmu, ram, kulisa
avidea a atrakcia kostym, filmové | filmova
herectvo scénografia
7. 2.14. architektura  3.14. vyraz 4.14. antropo-
podnety ako skladacka, architektury (zoo-, fyto-)
architektary stavebnica, /architektonicky | morfna
stavba vyraz a prostredie | architektura
konstrukcia; / mimikry,
zodpovednost’ a | historické
hra a pamiatkové
prostredie
8. 1.16. dizajn a 3.15. graficky 4.15. dizajn
podnety ludské telo /telo dizajn in§pirovany
dizajnu a jeho doplnky, /symbol, znak organickymi
maska tvarmi
a telesnymi
funkciami
4.16. dizajn
inSpirovany
slovom (nazvom)
9. 3.17. babkérstvo |4.17. drotarstvo
podnety /tvorba babok /vytvaranie z drotu
tradi¢nych
remesiel
10. 2.18. hry s 3.18. kreslenie 4.18. mal'ovanie
elektronické pismom prostrednictvom | prostrednictvom
média a s textom na pocitaca pocitaca
pocitaci
11. 1.19. 2.19. triedenie 4.19.
porovnavacie, poznavanie a zobrazenie syntéza roznych
kombina¢né | porovnavanie predmetov podla typov obrazu
a suhrnné roznych médii | kategorii a zamena prvkov
cvifenia /porovnavanie a kompozicie
(krajiny a zatisia,
prip.portrétu)
2.20. mieSanie 4.20. moznosti
(hybridacia) zobrazovania
tvarov zvierat a motivu / odklon
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veci od schém
12. 1.21. vytvarné 4.21. hudba ako
podnety stvarnenie obraz tonov,
hudby nalady a rytmu farebné tony,
hudobnej farebné stupnice
skladby
13. 1.22. hmat 2.22. hmat vo
synestetické [tvar, povrch, vo | vztahu k
podnety vztahu priestoru
navzajom a plasticite
a k motivu
14. 2.23. 3.23. 4.23.
podnety a) podnety a) podnety a) podnety
roznych prvouky: prirodovedy: vlastivedy:
oblasti Casti tela zmeny latok a ich | mapa ako
poznavania moznost’ spojit’ | vytvarné vyuzitie |vytvarny prejav
sveta s edukac¢nymi
ulohami 2.19.
a2.20
15. 1.24. vytvarna 4.24. vytvarna
tradicia reakcia na reakcia na
a identita prostredie Skoly pamiatku
/Kultirna (monument) obce
krajina
16. 1.25. portrét 3.25. atributy
Skola v galérii | v galérii ikonografie
/galéria / vyraz tvare / ¢o znamena
Vv Skole moje meno
17. 1.26. vytvaranie | 2.26. vytvarna 3.26. kreslenie na | 4.26. zabavna
vytvarné hry |limitované ¢innost” ako pokracovanie kolaz
pravidlami hry | diktat
4. Poziadavky na vystup
CIEOVE KOMPETENCIE
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Ziak mé po absolvovani primarneho vzdelania mat’ tieto vedomosti, ovladat’ zruénosti a byt
schopny zaujimat’ postoje:

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vacSina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom
praktickych Cinnosti ziaka; cast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultire sa utvara
pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej casti vyucCovacej jednotky a je podporena
vizualnymi materialmi (eduka¢né DVD, knihy, ¢asopisy).

Absolvent primarneho stupnia vzdelania sa naucil:

e zikladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textar, zdkladnych priestorovych
vzt'ahoch,

e vedomosti 0 vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych nastrojov
a materialov (ceruzky, fixy, Stetce, noZnice, pastozne a vodové farby, suché
a voskové/olejové pastely, midkké modelovacie hmoty, podkladové materidly,
jednoduchsie tkony vo vytvarnych programoch pocitaca ...),

o zadkladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia
starovekych kultar, antického umenia,

e zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultrnych typoch pisma,

e zakladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a  akénej
mal’by, paketdze, land artu a niektorych formach body artu vyplyvajice z vytvarnej
sktsenosti — znalost’ vybranych charakteristickych diel tychto smerov,

e znalost’ zakladnych maliarskych a sochéarskych zanrov: krajinomalby, zatiSia, portrétu,
sochy, reliéfu,

e prvé vedomosti o vzniku filmu — 0 pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

e prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

e vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizualnych a estetickych
kvalitach (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kultarne realie,
remeselné tradicie).

Zruénosti a sposobilosti
- formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej kultury).

Ziak dokaze:

e tvorit spontinne i cielene vedené stopy (faktiry) — cielavedomé vyznamové
usmernenie gesta a akcie, za uc¢elom vyrazu (nezobrazujiiceho, primarneho vyrazu
samotnej stopy alebo vyrazu stopou zobrazeného motivu), realizovat’ rozne typy stop
(r6zne druhy linii, Skvin, odtlackov, bodov, textlr) na ploche 1 v modelovacej hmote v
zavislosti od roznych nastrojov, roznych sposobov ich pouzitia (pritlak, rychlost’ a
smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a réznych materialov (pastdzna farba,
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tekutd farba, mikky a tvrdy kresliaci materidl, rézne druhy podkladu, rozne
modelovacie hmoty a pod.),

e vyjadrit’ plo$ny a priestorovy tvar a obrys podl'a fantdzie, predstavy, i (vol'ne) podla
videnej skutoCnosti — S narokmi na priblizna proporcionalitu, obsaznost prvkov
(detailov) a prevazne spontanny vyraz; dokazat operovat’ s tvarmi (dopliat’ neuplné
tvary, zmnozovat’' tvary kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim, vytiahnutim podla
Sablony, hravo manipulovat s rozmnoZeninou, priradovat pribuzné tvary,
transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar,
geometricky a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych prvkov, konStruovat
novotvar, narabat’ s pozitivom a negativom tvaru - figura a pozadie,

e vyjadrit' lokalny farebny ton zobrazené¢ho tvaru, predmetu vo vztahu k videnej
skutoCnosti aj podl'a predstavy a fantazie, zosvetlovat' a stmavovat’ farebné tony
mieSanim farebnych hmot, vytvarat’ farebné postupnosti, pouzivat’ zdkladné farebné
kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb),
materidlové kontrasty (tvrdy, mikky material), kontrasty textary povrchov (drsna,
hladka, vzorovana ...),

e komponovat — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v réznych Castiach plochy formatu,

e vyjadrit rytmus apohyb prostriedkami kresby, malby, grafiky, priestorového
vytvarania (objekt, model),

e vyjadrit’ zakladnu vizualnu symetriu a asymetriu,

e zvladnut’ zékladné operacie s mierkou / velkostou zobrazenych tvarov (vzt'ah viacsSie —
mensie, vedla seba — za/pred sebou); vyjadrit’ priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

e pokusat  sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Technické zruénosti
Ziak dokaze:

e zvladnut' zdkladné motorické ukony (nardbanie) s r6znymi nastrojmi (ceruza, Stetec,
pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo, noZnice, $ablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

e vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,)

e kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

e zvladnut' technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi sposobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu
(napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie, )

e zvladnut’ jednoduché konstrukcéno - technické ikony s materidlmi (kréenie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie apod.), spéajanie materidlov v kolazi
a v asamblazi (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drétovanie a pod.,)

e zvladnut jednoduché techniky otldCania (frotdz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),

e zvladnut' zdklady modelovania predmetnych tvarov, otlac¢ania do modelovacej hmoty
a jednoduchého odlievanie reli¢fu do sadry,
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e zvladnut' techniku skladania a spajania priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych materidlov,

e zvladnut' zadkladné operdcie na pocitaci: typograficko - textové, s kresliacimi a
maliarskymi ndstrojmi (ceruza, guma, Stetec, peCiatka, oznacenie vyberu, zdkladné
filtre.)

Mentalne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

e primerane veku pomenovavat postupy a vysledky vlastnej vytvarnej Cinnosti —
motorické akcie, gestd a procesy (trhanie, kr€enie, skladanie, strihanie, rezanie,
lepenie, spinanie, drotovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... rozne druhy kreslenia
¢iary, malovania plochy, modelovania tvaru, jednoduchej graficke; tlace ...);
schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,

e primerane veku volit’ motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,

e interpretovat’ psychicku charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely,
nahnevany, sklamany, drazdivy, I'ahostajny a pod.),

e vedome pouzivat’ vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a dobrého
tvaru, figuracie a pod.),

e kategorizovat’ predmety podla zdkladnych znakov (velkost’, farebnost’, ucel, tvarova
podobnost’, prislusnost’ k vyznamovej mnozine a pod.),

e priradovat, zmnozovat, preskupovat, spajat’ a rozpajat prvky na zaklade zvolenych
kritérii

e cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ucelom vyjadrenia
pribehu (myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

e analyticko-synteticky posudzovat’ rozdielnosti a pribuznosti farieb (tonov a odtienov),
tvarov, materialov, mierky,

e vedome hladat’ a pokusat’ sa charakterizovat’ synestetické vztahy (farba a tvar voci
tonom hudby, chutiam, voniam a pachom),

e hladat’ tvarové a funkéné analdogie medzi Zivymi organizmami a architektirou,
dizajnom.

Postoje
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Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu,
aby pri kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické rieSenie,
a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto
pristupu je dolezitym momentom edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozicné a
konvergentné myslenie formované va¢sou ¢ast'ou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

e otvorenost’ voCi experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

e otvorenost’ voCi hl'adaniu analogii (tvarovych, materialovych, vyrazovych),

¢ Vv nizSich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

e naklonnost’ k uvedomenému hladanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich
schém — inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a (primerane
veku) vlastného nazoru (myslenia),

e tolerancia voCi rdznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

e aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodndt — jeho pozndvanie
a pretvaranie.

5. Metody a formy prace - stratégie vyucovania

Jednou zo =zakladnych otdzok rozvijania osobnosti ucebnou c¢innostou
a zefektivilovania ucCenia prostrednictvom motivacie je otazka, ¢o a ako robit, aby sa
vonkajSie stimuly, podnety, interiérizovali, zvnutornili tak, aby sa stali su¢ast'ou vnatornych
psychickych potrieb zZiaka, aby sa ucitel’ stal pomocnikom, organizdtorom, usmernovatel'om
ucenia sa a rozvijania osobnosti Ziaka, a aby prvy a zakladny impulz aktivity vychadzal od
Ziaka.
Metody
Brainstorming ( burza dobrych napadov ) - kladie doraz na ¢o najrychlejSie zhromazdenie
napadov, nametov, informacii. Cielom je vyprodukovat’ ¢o najviac myslienok v minimalnom
Case. Brainstorming je prinosny v zaiato¢nych fazach preberania jednotlivych tém, ked
ucitel’ potrebuje v kratkom cCase zistit, aké poznatky Ziaci o danych skuto¢nostiach maju,
pripadne aké informécie im chybaji. Ziskané informécie mozu byt vychodiskom pre d’alSiu
pracu ucitela.
Zazitkové metody — vytvaranie zéazitku, emociondlne prezivanie skutocnej situicie na
vlastnej koZzi.
Formy
Skupinové a kooperativne vyuovanie je charakteristické rozdelenim ziakov do skupin
podla roznych hladisk- zdujmu, druhu Ccinnosti, ndrocnosti tloh ap. Ucitel vystupuje
prevazne ako organizator ¢innosti skupin a ako organizator vecnych podmienok ucenia sa
ziakov. Ziaci st zdruZeni v skupinach roznej vel’kosti, v ktorych si osvojuji uéivo a navzajom
spolupracuju pri rieSeni uéebnych problémov (tiloh). Pritom tvoria jednotku v socidlnom
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zmysle, maju vlastné vedenie, spolo¢nu ¢innost’ a vlastni kontrolu tejto ¢innosti. Obsah sa v
rdznej miere prisposobuje ¢innosti skupin, zachovava viac¢sinou predmetovy systém, ale podla
potreby sa meni, ak to vyzaduje charakter prace skupiny. Rozmiestnenie ziakov pri vyucovani
zodpoveda vytvaranym skupindm. DoterajSie obvyklé frontdlne rozmiestnenie sa rusi.
Kooperativne vyucovanie je skupinovym vyucovanim, v ktorom su zdoraziiované socialne
aspekty. Nejde iba o skvalitnenie tradi¢nych postupov a foriem Skolskej prace, ktoré suvisia
S ciel'mi tykajucimi sa oblasti vedomosti a zru¢nosti. Do popredia sa dostdvaji socidlne —
komunika¢né kompetencie, celozivotné pravidla (aktivne poc¢uvanie, dovera, pravdivost’, tcta,
maximalne osobné nasadenie — vykon), sutazivost’ je nahradzovana spolupracou. Spolupraca
je pri dosahovani ciel'ov najdolezitejSia. Vysledky jednotlivca su podporované ¢innost'ou celej
skupiny a cela skupina profituje z prace svojich ¢lenov. Zakladnymi pojmami kooperativneho
vyucovania su — zdiel'anie, spolupraca, podpora.

6. UCebné zdroje
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ROESELOVA, V.: Rddy a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1997
ROESELOVA, V.: Proudy ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1999
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7. Hodnotenie predmetu
Vytvarna vychova na ziakladnej Skole

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoZze musi zohladnit' Specificky prinos
predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii ziaka. Specifikom vychovy
prostrednictvom vytvarnych ¢innosti a vytvarného vyjadrovania je, Ze sa v ramci jej procesu
ocakava vlastny pristup ziaka k aplikacii technik, nastrojovych a koordinaé¢nych zru¢nosti, ale
najmid v oblasti vytvarania svojich osobnych symbolickych reprezentacii skutocnosti
(obrazov, objektov, priestorovych rieSeni, akénych a procesudlnych vyjadreni svojej fantazie,
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predstav a reality vonkajsicho sveta). Vytvarna vychova na ZS je predmet, ktory sa nenapliia
realizaciou pozadovaného programu (edukacnej ulohy), ale v ktorych je tento program len
vychodiskom k samostatnému (tvorivému)vytvarnému vyjadrovaniu sa ziaka. Ina¢ by
nespiiali svoje taziskové poslanie: formovat mentélne Struktiry Ziaka v smere aktivnej
otvorenosti vo¢i interpretdciam a vyjadrovaniu sveta a seba, orientovat’ ziaka k tvorivému
pristupu — €1 v rdmci sebavyjadrovania, alebo rieSenia zadanych uloh.

Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ Ziaka a usmernit’ jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a vkus.
Pri hodnoteni ziaka ma prednost’ porovndvanie jeho vykonu s jeho predchadzajacimi
vykonmi a s nastavenymi kritériami pre porovnavanie s vykonmi inych ziakov.
Az v druhom rade je teda hodnotenie porovnanim v ramci skupiny Ziakov (triedy). Toto
porovnanie ma mat’ najma vychovny charakter. Pri zohl'adneni osobitosti kazdého Ziaka
poskytuje obraz o rozvrstveni skaly kvality pristupu, vykonu, poznania, schopnosti zaujat’
stanovisko a vysledku ¢innosti v porovnani medzi jednotlivymi Ziakmi. Nehodnotime teda
len (alebo v prvom rade) vysledok Cinnosti (vytvoreny artefakt), ale cely proces a pristupziaka
v ramci tohto procesu.

Kritéria hodnotenia

Ucitel ma brat’ ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantdziou, sebaprojekciou,
zdujmami a intimnym svetom ziaka a ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni
vytvarnych uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych
sudov a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknut’ osobnostného zamerania
ziaka. Uprednostiiujeme osobny, diferencovany pristup. Predlozené kritéria su orientacné,
ucitelovi poskytuju Struktiru analyzy jednotlivych hladisk uplatniteI'nych na ¢innost’ Ziaka v
ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom
hodnotenia, ale ucitel’ zvazuje vSetky niz§ie vymenované kritérid. Vysledok vytvarnej ¢innosti
je sice dolezity, u ziaka nail vznikd obycCajne citova vdzba — spokojnost’ dietat’a s vlastnym
vykonom, ¢o ho nasledne motivuje pre d’alSiu vytvarni pracu a udrziava jeho zaujem o
sebavyjadrovanie. Je teda potrebné, aby ucitel’ k nemu zaujimal stanovisko. Okrem neho treba
hodnotit’, a niekedy aj uprednostnit’, proces vytvarnych Cinnosti, pretoze prave v ramci tohto
procesu dochadza k formécii osobnosti Ziaka a k ziskavaniu kompetencii — k napiitaniu cielov
vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia si vypracované v silade s ro¢nikovymi kompetenciami a je
upravena verzia potrebné, aby uditel’ pri hodnoteni mal tieto kompetencie a ich
postupné dosahovanie na zreteli.

Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvirania postojov: - pristup k Cinnostiam z hladiska tvorivosti, t. j.
uplatnenie vlastnych inovativnych ndpadov a vlastného zamerania pri realizacii edukacnej
ulohy, - otvorenost vo¢i experimentovaniu, skSanie inych, svojskych rieSeni, -
cielavedomost’ rieSeni, - zdujem o ¢innosti v ramci edukacnych uloh a pripravy pomocok, -
schopnost” spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace
spoluziakov;
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b) priebeh ziskavania zrucnosti a spoésobilosti: - technické zrucnosti (ovladdanie
pozadovanych nastrojov, materidlov a technickych operacii s nimi), - formalne zruc¢nosti
(vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), - mentdlne sposobilosti na Grovni
rozvoja vnimania a prezivania, - mentalne spoOsobilosti na urovni rozvoja predstavivosti a
fantazie, - mentalne spdsobilosti na Urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy;
schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat, pomenovat’ procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti: - znalosti oblasti vizudlnej kultiry a vytvarného
umenia suvisiacich s preberanymi edukacnymi tlohami, - pochopenie vytvarného diela a
schopnost’ interpretovat’ ho, - znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

V 1.- 4. roéniku vyucovaci predmet vytvarna vychova budeme hodnotit’ slovne.
Orienta¢ny opis naplnenia kritérii vo vzt'ahu ku §kale hodnotenia vytvarnej vychovy v 1. — 4. ro¢niku:

stupen hodnotenia opis kritérii poznamka
vel’'mi dobré Ziak spliia kritéria (a — d) na vynikajucej Proporcie medzi jednotlivymi
vysledky urovni: kritériami zvazuje ucitel’ podl'a

individualnych danosti ziaka
VDV e ziak je iniciativny a tvorivy vo

vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje
vlastné napady, je otvoreny voci
novym podnetom a experimentovaniu,

e ziak dokaze vyjadrit’ veku primerané
postoje (vkus, nazor, spolupraca,
individualita) v oblasti vizualnej
kultary,

e ziak ovlada zrucnosti ( technickeé,
nastrojové, materidlové) podla
poziadaviek ro¢nikovych kompetencii
na vynikajtcej turovni,

e ziak preukazuje veku primerané
mentalne sposobilosti na Grovni
vnimania, preZivania, fantazie
a predstavivosti, vytvarania vlastnych
koncepcii

e ziak dokaze reSpektovat’ vistny tvorivy
vysledok a je tolerantny voci tvorivym
prejavom, nazorom a vkusu inych,

e ziak zrealizoval artefakt primerane
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= pre Strukturalne fondy EU

Zakladna skola, Sidlisko II 1336, 093 01 Vranov nad Topl'ou

Europska unia

Eur6psky socidlny fond

Skolsky vzdelavact program

dobré vysledky Ziak v podstate spiiia kritéria 1. Stuptia
hodnotenia, ale je menej samostatny,
bV iniciativny a tvorivy.
Ziak realizuje edukaéné ulohy priemerne,
chyba mu iniciativnost’, tvorivost’, tolerancia,
nerozsiruje svoju flexibilnost, neosvojuje si
nové vyjadrovacie prostriedky, podlicha
predsudkom a stereotypom.
uspokojivé Ziak realizuje eduka¢né ulohy na nizkej
vysledky urovni, bez vlastného vkladu, s tazkost'ami
aplikuje ziskané zruénosti a poznatky
uv v novych oblastiach.
neuspokojivé Ziak nespliia kritéria, nema zaujem o vytvarné | Neoporutame pouzivat’ stupeii
vysledky aktivity, neguje vyucovaci proces. nedostatoé¢ny v celkovom
hodnoteni ziaka; v ¢iastkovom
NV hodnoteni len vo vynimo¢nych
pripadoch (napr. zamerné
negovanie vyuc¢ovacieho
procesu)
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