Zakladna skola, Sidlisko Il 1336, 093 01 Vranov nad Toplou

INFORMATIKA

Inovovany Skolsky vzdeldavaci program Vzdelanie pre Zivot

Inovovany ucebny plan

Informatika S5.ro€. | 6.ro¢. | 7.ro€. | 8.roé. | 9.roc.
Inovovany Statny vzdelavaci program 1 1 1 1 0
Inovovany skolsky vzdeldvaci program 0 0 0 0 1
Spolu 1 1 1 1 1

1. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s
digitdlnymi technoldgiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zdkladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyuCovania
informatiky v ramci primdrneho vzdeldvania a z vidcSej Casti sa prelina i celym niZSim
strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou cinnostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zloZzky, ktord ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdelavani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v
inych predmetoch.

2. Ciele u¢ebného predmetu

Cielom vyucovania informatiky je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri préaci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako
matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technologiami vytvéara platformu pre
vSetky d’alSie predmety. V predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat' na
Stidium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sti€asné technoldgie. Dostupné
technoldgie maju poskytnut’ vyu€ovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické
projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej skoly smeruje k tomu, Ze Ziaci:

[1 uvazuju o informdciach a r6znych reprezentaciach, pouzivaji vhodné néstroje na ich
spracovanie,
[1 uvazuji o algoritmoch, hladaji a nachddzaju algoritmické rieSenia problémov,



vytvaraju navody, programy podl’a danych pravidiel,

1 logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konajii zdovodnené rozhodnutia,

[1 poznaji principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

(1 komunikuji a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaja
informacie na webe,

] poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

[1 rozumejui rizikdm na internete, dokazu sa im branit’" a riesit problémy, ktoré sa
vyskytna

1 reSpektujt intelektudlneho vlastnictvo.

3. Témy, tematické okruhy

Vzdelavaci obsah informatiky v 5. — 9. ro¢niku je rozdeleny do piatich tematickych okruhov:

1, Reprezentacie a nastroje

2, Komunikacia a spolupraca

3, Algoritmické rieSenie problémov
4, Softvér a hardvér

5, Informacna spolo¢nost’

Ugebné osnovy v 5. az 8. roéniku s totozné so vzdelavacim §tandardom SVP pre vzdelavaci
predmet Informatika. V 9. roéniku sa roziri u¢ivo 5. — 8. roénika a prehibi este viac tak, aby

ziak bol eSte viac a zdatnejSie pripraveny na Studium na l'ubovolnej strednej Skole nielen
S dorazom na techniku a informatiku...

4. Poziadavky na vystup

VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 5. — 6. roénik

Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly

. . Pojmy: oblast’, animacia
vie/dokaze: Imy




v’ pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu
a upravu obrazkov a animaécii,

v’ hladat, odhalovat’ a opravit’ chyby pri
uprave obrazkov aj animacii

v kombinovat rozne typy zdrojov grafiky,

v' skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Viastnosti a vztahy: obrazok ako
Stvorcovd  mriezka,  priehl'adnost’,
obrazok v rastri, animdacia ako
postupnost’ obrazkov, dizka trvania
(dizka  zobrazenia  obrazkov  na
obrazovke)

Procesy: kreslenie zékladnych
geometrickych  tvarov,  pouzivanie
nastrojov. na  kreslenie, otacanie,
prekldpanie a zmena velkosti oblasti,
zmena vel'kosti papiera, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animéacie, zmena
poradia, vlozenie a odstranenie obrazka
z animacie

Reprezentdcie a ndstroje - prdca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu textu,

Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie,
tabul’ka

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek
ako  skupina viet, medzery a
oddelovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ,
vel'kost, hribka a farba pisma (t..
zvyraznenia),  zarovnanie  odseku,
obrazok ako sucast’ textu, skryté znacky
ako sucast’ textového dokumentu,
obrazok ako sucast textu, vplyv
skrytych  znakov na Struktaru aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismend, Cdislice, Specialne znaky a
symboly, text a hypertext (napr. na




v" volit’ vhodny nastroj na pracu s textom,

v' pouZivat’ nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu,

v' posudzovat’ vplyv formatovacich nastrojov a
skrytych znakov na vysledny text a operacie
s textom,

v' skiimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

internete, v encyklopédii)

Procesy: presuvanie, kopirovanie a
vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo
suboru, kontrola pravopisu

Reprezentdcie a ndstroje — prdca s prezentdciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzivat’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gipravu prezentacii

v’ skumat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: snimka, prezentacia,
rozmiestnenie, pozadie, prechod medzi
snimkami

Viastnosti a vztahy: snimky a ich
poradie — prezentacia

Procesy: vytvaranie prezentacie,
vlozenie novej snimky, vlozenie textu,
vloZenie obrazku, spustenie a zastavenie

prezentacie




Reprezentdcie a ndstroje - prdaca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzivat’ konkrétne nastroje na pracu s

tabulkami.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka,
adresa bunky

Viastnosti a vztahy: adresa bunky ako
pozicia bunky v tabulke, vlastnosti
bunky a k o zarovnanie, farba, velkost,

okraje  bunky  Procesy: pohyb
(navigacia) v  tabulke (Sipkami,
klikanim), vpisovanie udajov, ich

upravovanie a zvyraziovanie

Reprezentdcie a ndstroje — informdcie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej koly
vie/dokaze:

v

v

kédovat’ informéciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentécie,
dekoédovat’ informdaciu
reprezentacii,
vyhladdvat a ziskavat informacie v
informacnom systéme a databéaze (kniZnica,
elektronicky obchod, rezervécie listkov...),
ziskavat’ informécie r6znych typov pomocou
konkrétnych nastrojov (napr. zoskenovanim,
odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),
vyberat vhodné ndstroje na spracovanie
informacii (na vyhladdvanie a ziskavanie,
spracovanie informacii a komunikovanie
pomocou nastrojov).

z jednoduchych

Viastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informécie (grafika,
text, Cisla, zvuk)

Reprezentdcie a ndstroje - Struktiry

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej Strukture —
vyhl'addvat’ a ziskat’ informéacie zo Struktary
podla zadanych kritérii,

v’ organizovat informécie do Struktir
vytvarat a manipulovat’ so Struktirami,
ktoré obsahuju udaje a jednoduché vztahy
(tabulky, grafy, postupnosti obrazkov, ¢isel,

),

v' interpretovat’ udaje zo Struktur — vyvodit’
existujice vztahy zo zadanych udajov v
Struktare, prerozpravat’ informéacie ulozené v
Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle
frekvencna, kodovacia, slovnik,
mriezka), riadok, stlpec

Viastnosti a vztahy: poradie objektov a
ich pozicia v postupnosti, vyznam
postupnosti, pozicia objektov v tabulke,
predchodca, nasledovnik, sused,
vyznam tabulky

Procesy: praca s grafovymi Struktirami
(s mapou, labyrintom, sietou), praca so
stromovymi Struktirami (strom
rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmeti), zapisovanie a vyhl'adavanie
v jednoduchej Struktire, zostavovanie
Struktiry

Komunikacia a spoluprdaca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ ziskavat' informacie z webovych stranok a
pouzit ich vo svojich produktoch
(reSpektuje autorské prava),
v' posudit’ G¢el webovej stranky.
Komunikdcia a spoluprdca — vyhl’addavanie na webe
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

Pojmy: vyhladava¢




v' diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania (&i
splnaji nase ocakavania

v' posudit’ spravnost’ vyhl'adanych informacii
(vystup vyhl'adavania

v' vyhladavat a ziskat” textovu a graficka
informaciu podl'a zadanej frazy na webe,

v’ ziskat’ z konkrétneho zdroja pozadované
vystupy, prostrednictvom presne zadanych
instrukecit

v' vyhladavat’ rézne typy informdcii na webe.

Procesy: vyhladavanie textov, stranok,
obrazkov, videa, vyhlad4vanie v
mapach na internete

Komunikacia a spoluprdaca — praca s ndastrojmi na komunikdciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ zostavit a posielat spravu  danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,

v’ hladat a zobrazit' prijath spravu od
konkrétneho odosielatel'a prostrednictvom
konkrétneho e-mailového néstroja,

v' pripojit' prilohu spravy, zobrazit' prijata

prilohu prostrednictvom konkrétneho e-
mailového néstroja,

v' zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: priloha, adresar

Procesy: dodrziavanie netikety,
preposlanie e-mailu, prilozenie prilohy,
odoslanie e-mailu viacerym adresatom
naraz




Komunikacia a spoluprdaca — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v

v

uvazovat’ o obmedzeniach, ktoré stivisia s
rieSenim ulohy,

identifikovat’ opakujuce sa vzory,

uvazovat’ o hrani¢nych pripadoch (na urovni

cyklov),

rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),

vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,

popisat’ vzt'ahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,

uvadzat’ kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje,

uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Viastnosti a vztahy: plati — neplati,
a/alebo/nie (neformalne)

Procesy: krokovanie sekvencie a
opakovania, rozhodovanie o pravdivosti
tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zdpis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzit' jazyk na popis rieSenia problému —

aplikovat pravidla, konstrukcie jazyka.

Viastnosti a vztahy: chybny zapis,
konstrukcie jazyka ako postupnosti
prikazov

Procesy: zostavovanie programu Vv
jazyku na zéapis algoritmov, spustenie
programu




Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

v' aplikovat pravidla konStrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov,

v' interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v' hladat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisia prikazy,
poradie prikazov a vysledok, pravidla
jazyka pre zostavenie  sekvencie
prikazov

Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, uprava sekvencie
prikazov (pridanie, odstranenie prikazu,
zmena poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' rozpoznat’ opakujuce sa vzory pri rieSeni
zadaného problému,

v' rozpoznat, aka Cast’ algoritmu sa ma
vykonat pred, poc¢as a po skonceni cyklu,

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani,
telo cyklu

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet
opakovani s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela
cyklu, nastavenie poctu opakovani




v' stanovit’ poéet opakovani pomocou hodnoty,

v’ riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy

pocet opakovani,

v’ zapisat’ rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka,
v' interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zdapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej koly
vie/dokaze:

v’ realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia Ulohy — interpretovat’ ho, krokovat
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a.

Viastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v
pocitaci v pripade chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

pracujucom programe a opravit’ ju

v’ rozpoznat', Ze program pracuje nespravne,

v’ hladat’ chybu vo vlastnom nespravne

v’ interpretovat’ ndvod, v ktorom je chyba,

Viastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajici prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie spiita stanovené
kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby




v’ diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho),

rieSenia (porovnat’ rieSenia konkrétneho
problému od r6znych Ziakov z hl'adiska
dizky vysledku, trvania, velkosti
kodu/zapisu),

v doplnit,, dokon¢it’, modifikovat’
rozpracované riesenie,
v" navrhnat’ vylepSenie rieSenia.

diskutovat’ o roznych postupoch a vystupoch

Softvér a hardvér - praca so subormi a priecinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej §koly
vie/dokaze:

v' ukladat’ produkt do suboru,

v’ otvorit’ rozpracovany produkt zo stiiboru,

v’ orientovat’ sa v konkrétnej $truktire
prie€inkov,

v' pouzit’ nastroj na manipulaciu so sibormi a
prieCinkami,

v’ presuvat, mazat’, prementvat’ subory.

Pojmy: subor, prie¢inok

Viastnosti a vztahy: v subore je ulozeny
nejaky obsah, rozne typy stiborov pre
rozne typy informécii (stbor s
obrazkom, subor s textom, subor s
tabul’kou), odpadkovy kos

Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Softvér a hardvér — praca v op. Systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzit’ rbzny aplikaény softvér, ktory je
primerany veku.

Viastnosti a vztahy: schranka ako
miesto na kratkodobé uchovavanie
alebo prenasanie udajov

Procesy: pouzivanie Skolského
vzdelavaciecho  softvéru, praca s
digitdlnou ucebnicou a encyklopédiou




Softvér a hardvér - pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Vilastnosti  a  vztahy:  programy
spracovdvaju udaje a pomahaji nam
riesit’ problémy (program ako nastroj na
kreslenie, pisanie, pocitanie, evidovanie
udajov, ktory vie pracovat iba s
uréitymi typmi udajov, ur€itymi typmi
suborov), klavesnica, my$ a obrazovka
ako zariadenia na komunikdciu S
pocitacom, pamitové zariadenia (napr.
CD, HD, USB klac) ako
médiéd/zariadenia na prenos a uchovanie
informacii,

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej S3koly
vie/dokaze:

v’ pracovat s pamitovymi zariadeniami —
prenasat’, ukladat’, kopirovat’ informacie.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly PoIMV: siet
. . ojmy: siet
vie/dokaze:

Viastnosti a vztahy: lokalne stibory vo

vlastnom pocitai a stbory na sieti,

sietovom disku, cesta (adresa) ako

v’ orientovat’ sa v konkrétnych miestach v sieti, | zapis, ktory identifikuje  pocitac,

pocitacova  siet ako  prepojenie

pocitacov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet’

v' pouzit’ nastroje na zdiel'anie (kopirovanie,
prenaSanie) suborov v ramci pocitacovej
siete,

V' rozlisit’ subory, ktoré st uloZené na sieti a
stibory vo vlastnom pocitaci,

v' ukladat’ sibory do svojho pocitaca z
internetu, zo sietového disku,

v' nahravat’ stibory na sietovy disk,

v' rozli§it’ e-mailova a webovu adresu.

Procesy: stahovanie a posielanie
stiborov




Softvér a hardvér - prdaca proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard

Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy
softvér, Spehovanie ako nepovolena
aktivita softvéru alebo  webovych
v' akceptovat’, Ze nemaji stahovat’ a stranok

spustat’ nezname, pochybné aplikacie.

Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy
Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly softvér,  doveryhodnost’  ziskanych
vie/dokaze: informacii, rizikdA na internete a
socialnych siet’ach

Procesy: Sirenie pocitatovych virusov a
v' diskutovat’ o rizikach na internete, spamov, bezpecné a etické spravanie sa
na internete, ¢innost’ hekerov

v' aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie

udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti
neopravnenému pouZitiu,

v’ diskutovat’ o pocitatovej kriminalite,

v' diskutovat’ o doveryhodnosti informacii
na webe.

Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolocnosti

Vykonovy Standard Obsahovy Standard




Ziak na konci 6. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vyuziti konkrétnych

nastrojov digitalnych technologii pri

uceni sa inych predmetov,

v' diskutovat’ taktieZ o tom, ako pomahaju

ucitel'ovi — ako poméhaju ziakovi.

Vlastnosti a vztahy: spolo¢nost a
socidlne siete, digitadlne technologie
okolo nés, digitdlne technologie ako
nastroje pre vypocet, komunikéciu,
navigaciu, doma, v Skole, v praci
rodicov, v  obchode, digitalne
technoldgie a hry, film, hudba

Procesy: pouzivanie nastrojov na
vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna spolocnost’ — legalnost’ pouZivania softvéru

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o principoch dodrziavania

zékladnych autorskych prav.

Viastnosti a vztahy: autorské pravo a
jeho vztah k autorovi, dielu a pouzitiu,
legalnost a nelegalnost’ pouZivania
softvéru a informacii

(texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 7. — 8. roénik

Reprezentdcie a nastroje — prdca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' digitalizovat’ graficku informaciu,

v" zvolit vhodny format stiboru pre uloZenie

obrazkov réznych typov,

zakddovat’ a rozkddovat’ podl'a pokynov
rastrovy obrazok,

Vlastnosti a vztahy: obrazok v rastri, formaty
suborov a ich vztah k uloZenému obrazku

Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov
pre vykonavatela




Reprezentdcie a ndstroje — prdca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' zvolit vhodny néstroj na pracu s textom,

v’ pouzit’ nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu,

v' rozliit’ neformatovany a formatovany
text,

Pojmy: odrazky a ¢islovanie, tabul’ka
Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako stcast’
textového dokumentu, obrazok ako sucast’
textu, vplyv skrytych znakov na Struktaru aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako pismena,

Cislice, Specialne znaky a symboly

Prdca s prezentdaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzivat’ nastroje editora na tvorbu a
Upravu prezentacii.

Procesy: manipulacia s poradim snimok,
vloZenie prepojenia

Reprezentdcie a ndstroje — Prdaca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' pouzit’ konkrétne nastroje
na préacu s tabul’kami,

v' zvolit’ a pouzivat’ funkcie
pre jednoduché vypocty,
skimat’ nové nastroje v
konkrétnom editore.

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa
bunky

Vlastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia
bunky v tabulke, bunky a typy udajov (¢islo,
text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba,
vel'kost’, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy: pohyb (navigécia) v tabul’ke
(Sipkami, klikanim), vpisovanie udajov

Reprezentdcie a ndstroje — Informdcie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vlastnostiach jednoduche;j
informdcie rozneho typu,

v" volit’ vhodn1 reprezentaciu redlne;j
informacie,

v’ zakdédovat’ informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezenta-

cie,

v' dekddovat’ informaciu z jednoduchych
reprezentacii,

v" posudit’ kvalitu informécie rézneho typu
na jednoduchej urovni,

v" posudit’ vlastnosti suborov roznych typov
(rozne typy textov, rozna grafika, zvuk,

video),

v' vyhl'adat’ a ziskat’ informacie v
informacnom systéme a databaze
(kniZnica, el. obchod, rezervécie

listkov...),

Viastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika, text,
Cisla, zvuk), text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii), moznost’
vyhladéavat retazce (napr. dé sa v texte, a nie
v grafike)

Reprezenticie a ndstroje — Struktiiry

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej Struktare —
vyhladavat a ziskat’ in-
formacie zo Struktury podl'a zadanych
kritérii,

v’ organizovat' informacie do Struktar —
vytvarat’ a manipulovat’ so Strukturami,
ktor¢ obsahuju udaje a jednoduché
vztahy (tabulky, grafy, postupnosti

obrazkov, cisel,...),

v’ interpretovat’ udaje zo Struktar — vyvodit’

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvenc¢na, kodovacia, slovnik, mriezka)

Procesy: praca s grafovymi Struktarami (s
mapou, labyrintom, siet'ou), praca so
stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti,
stratégii, turnajov, rodokmer), zapisovanie a
vyhladavanie v jednoduche;j Strukture,
zostavovanie Struktary




existujuce vztahy zo zadanych udajov v
Struktare,  prerozpravat  informacie
ulozené v Strukture vlastnymi slovami.

Komunikdcia a spoluprdaca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej koly
vie/dokaze:

v’ ziskat’ informécie z webovych stranok a
pouZit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektovat’ autorské prava).

Komunikacia a spoluprdaca — vyhladdvanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' vyhl'adat’ rozne typy informacii na webe,

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zdpis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému —

aplikuju pravidla, konstrukcie jazyka,

Vlastnosti a vztahy: algoritmus —
programovaci jazyk, vstup — algoritmus —
vysledok, chybny zépis, konstrukcie jazyka
ako: postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym
poctom opakovani, podmieneny prikaz,

vana u ikazov
omenovana postupnost’ prikazo




Procesy: zostavovanie programu v jazyku na
zapis algoritmov, spustenie programu

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

V' vyriesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

v' aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka

pre zostavenie postupnosti prikazov

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Vilastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie
prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre
zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a uprava prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, iprava
sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

Pojmy: opakovanie,
pocet opakovani, telo
cyklu

v' rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

v  aké Sast aleor : wkonaf 5 Vlastnosti a vztahy: ako
rozpoznat,, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas a po | (e pocet opakovani s
skonéeni cyklu, vysledkom

v stanovif pocet opakovani hodnot Procesy: zostavovanie,
stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty, upravovanie tela cyklu,

v' riesit’ problémy, ktoré vyzaduji znamy pocet opakovani, nastavenie poctu

opakovani

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ rozpoznat' situdcie a podmienky, ked’
treba pouzit’ vetvenie,

v’ rozpoznat, aka cast’ algoritmu sa ma
vykonat' pred, v rdmci a po skonceni
vetvenia,

v’ zostavit’ a zapisat’ podmienku

Pojmy: vetvenie, podmienka

Viastnosti a vztahy: konstrukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda —
splnend a nesplnend podmienka

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky, vyhodnotenie
podmienky




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' identifikovat’ udaje zo zadania ulohy,
ktoré musia byt zapamétané, resp. sa
menia, a vyzaduju si pouzitie
premennych,

v' aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka
pre nastavenie a pouzitie premennej,

v’ vyrie$ia problémy, v ktorych si treba
zapamaitat’ a neskor pouzit’ zapamitané

hodnoty,

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie)
premennej, hodnota premennej, operacia (+,—
)

Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre
pouzitie premennej, meno premennej —
hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie),
zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena
hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operaciami

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou ndstrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' rozpoznat’ situacie, ked’ treba Cakat’ na
vstup,

v’ zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na
vstup,

v' interpretovat’ zapisané rieSenie,

Viastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre:
ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a
zobrazenie vystupu

Procesy: c¢akanie na nezndmy vstup —
vykonanie akcie — vystup, nasledny efekt

Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zdpisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho,
krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela,

V" vyjadrit’ princip fungovania navodu —
objavit’ a popisat’ vlastnymi slovami
princip fungovania jednoduchého

algoritmu,

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ rozpoznat,, Ze program pracuje nespravne,

v’ hladat’ chybu vo vlastnom, nespravne
pracujiicom programe a

opravit’ ju,
v’ zistit, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch,

situdciach program pracuje nespravne,

Viastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajtci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
chyba v algoritmoch s cyklami, s vetvenim
a s premennymi, chyba pri realizacii
(logické chyba), chyba v zapise
(syntaktickd chyba)

Procesy: hl'adanie chyby




Softvér a hardvér — prdaca so subormi a priecinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v orientovat’ sa v Struktire prieCinkov
pocitaca,

v presuvat’, mazat’, premenuvat’
priecinky,

v vyhladat’ siibor alebo prie¢inok,

v navrhnuat’ Struktaru priecinkov,

v preorganizovat’ subory do danej
Struktary priecinkov,

v zistit’ parametre suborov, prie¢inkov.

Viastnosti a vztahy: rozne typy suborov pre
rozne typy informécii (subor s obrazkom,
subor s textom, subor s tabul’kou), cesta k
suboru a priec¢inku ako zapis, ktory urcuje
umiestnenie suboru a priecinku v Strukture
prieCinkov

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' vypnut nereagujicu alebo chybnu
aplikéciu,

v’ ovladat’ opera¢ny systém na
pouzivatel'skej Grovni,

v' preniest’ informacie medzi spustenymi
aplikaciami pomocou schranky,

v’ pouzit’ nastroje na prispdsobenie si
(pracovného) prostredia v pocitaci,

Viastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie
udajov, operacny systém ako softvér, aplikacia
ako softvér

Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy,
klavesnice, pouzivanie nastrojov na
simulovanie, modelovanie

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pracovat’ s pamit'ovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasat’, ukladat,
kopirovat’ informacie,

v’ pracovat’ s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenovat’, vytla¢it’ dokument,
nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz
fotoaparatom alebo kamerou),

v' skiimat’ nové moznosti pouzitia
konkrétneho hardvéru,

v" porovnat klady a zapory pocitacov
roznych typov (napr. stolny pocitac,
notebook, tablet),

v' rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.

Pojmy: program, procesor, paméat’

Vlastnosti a vztahy: pocitac ako zariadenie s
procesorom a pamit’ou, pamat’ si pamata
programy a Udaje, pamit’ v pocitaci ako
zariadenie na (kratkodobé¢) uchovanie
informécii, disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informaécii, procesor
vykonava programy (program ako navod pre
procesor), tlaciaren, reproduktor/sluchadla
ako zariadenia sprostredkovanie vystupu,
skener, digitalny fotoaparat, kamera,
mikrofon ako zariadenia na digitalizaciu
udajov, rozdiel medzi hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach
prace v pocitacove;j sieti.

Pojmy: siet, doména

Viastnosti a vztahy: cesta (adresa) ako zapis,
ktory identifikuje pocitac, zariadenie alebo
udaje v sieti, vlastnosti priecinkov a
pristupové prava v sieti, pocitacova siet’ ako
prepojenie pocitacov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet’, Struktira
webovej adresy, Struktira mailovej adresy

Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' akceptovat, Ze nema st'ahovat’ a spustat’
nezndme, pochybné ap-

likacie,
v’ pracovat’ s mechanizmami na
odhal’'ovanie a odstrafiovanie virusov.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, Spehovanie ako nepovolena aktivita
softvéru alebo webovych stranok, antivirus
ako softvér na zist'ovanie a odstraiiovanie
Skodlivého softvéru a blokovanie skodlivych

¢innosti

Informacna spoloénost’ — bezpecnost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly

vie/dokaze:
v’ diskutovat’ o rizikach na internete,

v' zhodnotit’, ktoré informacie musia byt

chranené pred zneuzitim,
aplikovat pravidla pre zabezpecenie
pristupu do e-mailu, do komunity, do

pocitaca a proti neopravnenému pouZzitiu,

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, spam ako nevyziadana sprava,
antivirovy program ako néstroj na obranu
proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpecenia, doveryhodnost’ ziskanych
informacii, rizika na internete a socidlnych
sietach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpec¢né¢ a etické spravanie sa na
internete, ¢innost’ hekerov

Informacna spolocnost’ - digitalne technologie v spolocnosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 8. ro¢nika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vztahu digitalnych
technologii k povolaniam,

v' diskutovat’ o digitalnych
technologidch v spolocnosti.

Viastnosti a vztahy: informatika ako
povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj
v dizajne a v architekture, v obchode, vo
financiach)

Informacna spolocnost’ — legdlnost’ pouZivania

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 8. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ diskutovat’ o dodrziavani zakladnych
principov autorskych prav,

v' diskutovat’, ¢i bolo dielo legalne
nadobudnuté, a o tom, ako sa da d’alej
pouzivat’,

v' diskutovat’ o pravnych désledkoch
nelegdlne pouzivaného diela,

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, ...)
Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vztah k autorovi, dielu a jeho pouzitiu,
bezplatny softvér a plateny softvér

Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania
softvéru a informacii

VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 9. roénik

Reprezentdcie a ndstroje — prdca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v" navrhnut’ postupnost’ danych grafickych
operacii pre dosiahnutie stanovené¢ho
vysledku.

Vlastnosti a vztahy: obrazok v rastri, formaty
suborov a ich vztah k uloZenému obrazku

Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov
pre vykonavatela

Reprezentdcie a ndstroje — prdca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ posudit’ vlastnosti textovej informacie
podl’a stanovenych kritérii.

Pojmy: neformatovany a formatovany text
(t.J., obsahuje aj informacie o zvyrazneniach,
pisme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy: vkladanie tabulky

Reprezentdcie a ndstroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v pouzit’ konkrétne nastroje editora na
skombinovanie videa, zvuku

a textu,
v' rozhodnut’ sa pre spravne zariadenie pre

zaznamenanie zvuku a obrazu,

v' skiimat’ nové nastroje v konkrétnom
editore.

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova
0S

Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’
klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk,
obrazok, titulok, vztah medzi rozlozenim
prvkov na ¢asovej osi a vysledkom

Procesy: vytvorenie a ulozenie zaznamu,
orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

Reprezentdcie a ndstroje — Informdcie

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej koly
vie/dokaze:

v' ziskat’ informacie r6znych typov
pomocou konkrétnych néstrojov

(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim
zvuku, videa, ...),

v' rozhodnut’ sa pre nastroje na spracovanie
informacii (na vyhl'adavanie a ziskavanie,
spracovanie informécii a komunikovanie
pomocou nastrojov),

v’ vyhladat’ informacie (v texte, v
encyklopédii, v slovniku, v tabulke, ...).

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika, text,
Cisla, zvuk), text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii), moznost’
vyhl'adavat retazce (napr. da sa v texte, a nie
v grafike)

Komunikdcia a spoluprdca — prdaca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ ziskat’ informacie z webovych stranok a
pouzit’ ich vo svojich produktoch
(reSpektovat’ autorské prava).




Komunikacia a spoluprdaca — vyhladdavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly

vie/dokaze:

v posudit’ spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych
informacii (vystup vyhl'addvania).

Komunikacia a spoluprdaca — praca s ndastrojmi na komunikdciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' komunikovat’ prostrednictvom
konkrétneho nastroja i aplikdcie na
neinteraktivnu komunikaciu,

v' porovnat' klady i zdpory komunikacie
prostrednictvom chatu a emailu.

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy
rozhovor, je to iny typ komunikéacie ako e-
mail

Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber
adresata, odoslanie viacerym adresatom naraz

Komunikdacia a spoluprdca - Analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' identifikovat’ opakujlce sa vzory,

v’ rozpoznavat’ miesta, kde sa treba

rozhodovat’,

vlastnymi slovami sformulovat’ plan
rieSenia,

rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku,

v" uviest kontra priklad, ked’ nieo neplati,

nefunguje,

v' uvazovat o réznych rieSeniach.

Viastnosti a vztahy: aky informaticky problém
je v zadani Ulohy, plati — neplati, a/alebo/nie
(neformalne)

Procesy: idea sekvencie, opakovania,
vetvenia, manipulovania s udajmi,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zdpis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly

Viastnosti a vztahy: algoritmus —




vie/dokaze:

v' pouzit’ matematické vyrazy v jazyku na
zapis algoritmov.

programovaci jazyk, vstup — algoritmus —
vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka
ako: postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym
poctom opakovani, podmieneny prikaz,
pomenovana postupnost’ prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na
zapis algoritmov, spustenie programu

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v' vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie
prikazov a vysledok, pravidla jazyka pre
zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a Uprava prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, uprava
sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie
prikazu, zmena poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ zapisat’ rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka,
V' interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo
cyklu

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet
opakovani s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela
cyklu, nastavenie po¢tu opakovani

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v vyrieSitt  problémy, ktoré vyzaduju
vetvenie s jednoduchou podmienkou (bez
logickych spojok),

v’ zapisat rieSenie problému s vetvenim
pomocou jazyka,

v’ interpretovat’ algoritmy s vetvenim.

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vztahy: konstrukcia vetvenia s
jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda —
splnend a nesplnena podmienka

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia,
vytvorenie podmienky, vyhodnotenie
podmienky

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' zovSeobecnit’ rieSenie tak, aby fungovalo

nielen s konstantami,
interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a
premennymi.

v

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie)
premennej, hodnota premennej, operacia (+,—
)

Viastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre
pouzitie premennej, meno premennej —
hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie),
zistenie hodnoty (pouzitie premennej), zmena
hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operaciami

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou ndstrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:

v' vytvorit hypotézu, ako neznamy
algoritmus spracuje zadany vstup.

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre:
ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a
zobrazenie vystupu

Procesy: cakanie na neznamy vstup —
vykonanie akcie — vystup, nasledny efekt




Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zdpisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' vyhladat’ vztah  medzi
algoritmom a vysledkom.

vstupom,

Vlastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie
programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v
pripade chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho),

v' rozlisit’ chybu pri realizacii od chyby v
zapise,

v" doplnit, dokong¢it’, modifikovat
rozpracované riesenie,
v navrhnut’ vylepSenie.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajuci prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba
v algoritmoch s cyklami, s vetvenim a s
premennymi, chyba pri realizacii (logicka
chyba), chyba v zapise (syntakticka chyba)
Procesy: hl'adanie chyby

Softvér a hardvér — prdaca so subormi a priecinkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v orientovat’ sa v Struktire prieCinkov
pocitaca,

v presuvat’, mazat’, premenuvat’
priecinky,

v vyhladat’ siibor alebo prie¢inok,

v navrhnat’ $truktaru priecinkov,

v preorganizovat’ sibory do danej
Struktury priecinkov,

v zistit’ parametre suborov, priec¢inkov.

Vlastnosti a vztahy: rdzne typy stiborov pre
rozne typy informacii (subor s obrazkom,
subor s textom, subor s tabul’kou), cesta k
suboru a priecCinku ako zapis, ktory urcuje
umiestnenie suboru a priecinku v Struktiare
priecinkov

Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej koly
vie/dokaze:

v’ skumat’ nové moznosti opera¢ného
systému,

v' pouzit’ rozny aplikaény softvér, ktory je
primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé uchovavanie alebo prenasanie
udajov, operacny systém ako softvér, aplikacia
ako softvér

Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy,
klavesnice, pouzivanie nastrojov na
simulovanie, modelovanie

Softvér a hardvér — poéita¢ a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ pracovat’ s pamit'ovymi a pridavnymi
zariadeniami: prenasSat, ukladat,
kopirovat’ informacie,

v’ pracovat’ s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenovat’, vytla¢it’ dokument,
nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz
fotoaparatom alebo kamerou),

v' skiimat’ nové moznosti pouzitia
konkrétneho hardvéru,

v" porovnat klady a zapory pocitacov
roznych typov (napr. stolny pocitac,
notebook, tablet),

V' rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.

Pojmy: program, procesor, paméat’

Vlastnosti a vztahy: pocitac ako zariadenie s
procesorom a pamit’ou, pamat’ si pamata
programy a Udaje, pamit’ v pocitaci ako
zariadenie na (kratkodobé¢) uchovanie
informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informaécii, procesor
vykonava programy (program ako navod pre
procesor), tlaciaren, reproduktor/sluchadla
ako zariadenia sprostredkovanie vystupu,
skener, digitalny fotoaparat, kamera,
mikrofon ako zariadenia na digitalizaciu
udajov, rozdiel medzi hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach
prace v pocitacovej sieti.

Pojmy: siet’, doména

Viastnosti a vztahy: cesta (adresa) ako zapis,
ktory identifikuje pocitac, zariadenie alebo
udaje v sieti, vlastnosti prie¢inkov a
pristupové prava v sieti, pocitatova siet’ ako
prepojenie pocitacov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet, Struktira
webovej adresy, Struktura mailovej adresy

Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' akceptovat, Ze nema st'ahovat’ a spustat’
nezndme, pochybné ap-

likacie,
v’ pracovat’ s mechanizmami na
odhal’'ovanie a odstrafiovanie virusov.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy
softvér, Spehovanie ako nepovolena aktivita
softvéru alebo webovych stranok, antivirus
ako softvér na zistovanie a odstrafiovanie
Skodlivého softvéru a blokovanie skodlivych
¢innosti, obmedzenia antivirusovych
programov (antivirus je tiez iba program, a
nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)

Procesy: v pocitac¢i moze bezat’ antivirusova
ochrana a moze kontrolovat’ (takmer) vsetko,
¢o robime

Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly

vie/dokaze:
v' posudit’ rizika prace na pocitaci so
Skodlivym softvérom,

diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,

diskutovat’ o doveryhodnosti informécii
na webe,

diskutovat’ o rizikach kriminalneho a
nelegalneho obsahu.

Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy
softvér, spam ako nevyZiadand sprava,
antivirovy program ako ndstroj na obranu
proti virusom, kvalita hesla ako mechanizmus
zabezpecenia, doveryhodnost’ ziskanych
informacii, rizikd na internete a socialnych
siet’ach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpe¢né a etické spravanie sa na
internete, ¢innost” hekerov

Informacna spoloénost’ - digitalne technologie v spolocnosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

v' diskutovat’ o vztahu digitalnych
technolégii k povolaniam,

v’ diskutovat’ o digitalnych
technoldgiach v spolo¢nosti.

Viastnosti a vztahy: informatika ako
povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj
v dizajne a v architekture, v obchode, vo
financiach)




Informacna spolocnost’ — legdlnost’ pouZivania

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, ...)

Z.iak na’lv(onci 9. ro¢nika zikladnej Skoly Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vie/dokaze:

: . A tah k aut i, dielu a jeh Zitiu,
v' diskutovat’ o pravnych dosledkoch vztah k autorovi, dielu a jeho pouZitiu

nelegalne pouzivaného diela, bezplatny softvér a plateny softvér

v' diskutovat’ o pravnych désledkoch Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania
publikovania kriminalneho a nelegalneho | softvéru a informacii
obsahu.

Vyucujtci vhodnym spdsobom vélenia do obsahu uciva prierezové témy:
osobnostny a socialny rozvoj

environmentalna vychova

medidlna vychova

\

ochrana zivota a zdravia
multikultirna vychova
vychova k manZelstvu a rodi¢ovstvu

AN NN

5. Metody a formy — stratégie vyucovania

Na vyucovacich hodinach informatiky budeme vyuzivat’ tieto vyucovacie metédy:
Vykladovo-ilustrativna metoda ( metoda osvojovania poznatkov hotovym informovanim)
Ucitel pri tejto metdde oznamuje Ziakom hotovu informaciu, Specialne vybrané poznatky,
organizuje prijimanie informécie ziakmi, ukazuje vzory ¢innosti, v ktorych sa tieto poznatky
aplikuju v praxi. Ziaci informéciu prijimaju, dostavaji ju do vedomia a fixuji v pamiiti.

Reproduktivna metéda (metdoda osvojovania sklsenosti zo sposobov  Cinnosti
napodobovanim). UCcitel' pri reproduktivnej metéde organizuje systém cviceni na
reprodukovanie Cinnosti, ktoré si ziakom zname a pochopené prostrednictvom vykladovo-
informativnej metody. Ziaci reprodukuju uvedenu &innost. Casté opakovanie sposobov
¢innosti in umozinuje nielen aplikovat’, ale aj prehlbovat’ vedomosti, s€asti ich rozSirovat, a
tym stcasne zaistovat’ ich trvalé osvojenie. Tato metoda sa realizuje formou systému cviceni.

Tradi¢né vyucovanie - je charakterizované hlavne tym, Ze na vyucovacich hodinich sa
vyuziva predovSetkym vykladovo-ilustrativna a reproduktivha metéda. Obidve metody
zaistuju osvojovanie hotovych poznatkov a skusenosti z realizacie zndmych spdsobov
¢innosti. Prvé dve metody vyucby zaist'uji pripravu mladej generacie pre reprodukciu, a tym
aj uchovavanie nahromadenej kultiry. Nemézu vSak naucit’ tvorivej ¢innosti. To je mozné len
v problémovom vyucovani.




Problémové vyucovanie - vyuziva predovsetkym metddy problémového vykladu, heuristicka
a vyskumnu. Ucitel’ systematicky zapdja ziakov do procesov hl'adania a nachadzania rieSenia
problémov, vd’aka ¢omu sa ziaci ucia nadobudat’ nové poznatky samostatne, pouzivat’ uz
osvojené¢ vedomosti a ziskavaju skusenosti z tvorive] ¢innosti. Systém vyucby s uzavretym
cyklom v koncepcii tvorivo-humanistickej vychovy, ma charakter problémového vyucovania.

Vyskumna metéda ( metéda osvojovania skusenosti z tvorivej c¢innosti samostatnym
rieSenim problému).Pre uplné osvojenie skliisenosti z tvorivej ¢innosti a sicasne aj osvojenie
poznatkov a skusenosti na tretej urovni slizi vyskumna metoda. Ucitel’ vytyCuje problém, ale
rieSenie spodiva na Ziakovi. Ziaci samostatne skumaju. Vysledkom efektivnej aplikacie
vyskumnej metody je samostatnost’ ziakov pri skimani a rieSeni najskor l'ahSich, neskor
zlozitejSich problémov. Pri rieSeni novych problémovych uloh sa ziak najprv zoznamuje s
myslienkou, principom ¢innosti.

Vyucovacie metddy budeme uplatitovat’ v tychto formach vyucby:

E-learningova forma (elektronicka forma Studia) Tato metdda vyuziva samostatné ucenie sa
vlastnym tempom a spdsobom v zavislosti od schopnosti samostatnej aktivity jednotlivca.
Vychadza z anglo-saského modelu vyucovania a zahfila samostatné ucenie sa jednotlivca
skiimanim a badanim pri plneni zadanych tloh. Tato forma ma moznosti vyuZitia pri domace;j
priprave ziaka ako aj na hodinach na zéklade ¢oho je mozna okamzit4 diagnostika pochopenia
poznatkov.

a) Metodické formy vyucby - si priamym prejavom danej metddy pri osvojovani obsahu
vyucby. Ide tu o metodické usporiadanie obsahu vyucby do ucelnej formy. Podl'a vonkajSich
znakov spdsobov prace ucitel'a a Ziakov mozno metodické formy rozdelit’ do skupin:

o vykladové formy ( rozpravanie, objasiiovanie, opis )

e dialogické formy ( rozhovor, diskusia)

e demonstracné formy ( demonstracia experimentu, postupu €innosti - ukdzky rieSenia

uloh,

e zostavenia planu, ukadzky predmetov, javov, zobrazeni)

o formy samostatnej prace ziakov ( samostatné stidium, pokus, diskusia medzi ziakmi,

o experimentdlne a teoretické cvicenie, pisomné a grafické prace, rieSenie testu, priprava

o referatu, pocitaCovej prezentacie).

Tieto metodické formy sa v tradi¢nej pedagogickej literatire nazyvaji metddy (napr. slovné,
nazorné a praktické).

b) Socialne formy vyuéby
- pri tychto formach vyucby ide o usporiadanie vyucby vzhl'adom k jej subjektom (ucitel'ovi a
Studentom). Podl'a poc¢tu Studentov aktudlne zapojenych do interakcie s ucitelom a sposobu
ich prace rozliSujeme socidlne formy:
o frontalna praca ( ucitel’ pracuje stiCasne s celou triedou, posobi na vsetkych ziakov,
napr. pri vyklade, zadavani tloh, hromadnych previerkach),



individualna praca (ucitel je v interakcii len s jednym ziakom, ktory pracuje
samostatne, napr. pri Ustnom skuSani, rieSeni prikladov, osvojovani si urcitej
zrucnosti),

skupinova praca (ucitel je v interakcii so skupinou, v ktorej Ziaci spolo¢ne pracuju na
urCitej ulohe, napr. v rdmci cviCenia robia experiment, rieSia zlozitejSie ulohy,
vypracovavaju urcity produkt materialnej, ¢i nematerialnej povahy) Pri tejto socidlnej
forme vyucby je zédkladnou podmienkou interakcia medzi ziakmi. Posobenie ucitel’a sa
dostava do uzadia a mé poradnu, kontrolni a koreként funkciu. Skupinova praca
moze byt diferencovand a nediferencovana. V tradi¢nej Skole je najmenej Casta
skupinova praca. Pritom v nej obsiahnuté prvky spoluprace pdsobia zmieriiujico na
individualisticky charakter prace Studentov, ktory moéze viest k ich nadmernej
sttazivosti.

¢) Organizac¢né formy vyucby
- organizacné usporiadanie vyucby, ktorého kritériom st vonkajSie podmienky urcené

miestom, ¢asom i pracovnou napliou, nazyvame organizac¢na forma.

Patria sem vyucovacie, mimovyucovacie a mimoskolské formy:

vyucovacia hodina
zaujmova ¢innost’, krazok,
konzultacie

sut'az

prezentacia

e-learning

6. UcCebné zdroje

Ucebnice, ucebné zdroje

[ ]
Tvoriva informatika - Prvy zosit z programovania + CD
CD-2005-5665/8772-1:09

[ ]
Tvoriva informatika - Prvy zoSit s internetom
CD-2006-11016/26870-2:092

[ ]
Tvoriva informatika - Prvy zoSit o obrazkoch + CD
CD-2005-3046/28747-23:092

[ ]
Tvoriva informatika - Prvy zoSit o praci s textom + CD
CD-2007-14051/28982-1:092

Tvoriva informatika - Informatika okolo nas
CD-2007-15414/32261-2:092

Blaho, Kalas

Varga, HruSecka

Salanci

Blaho, Salanci

Kalas, Winczer

Kalas a kol.




Tvoriva informatika. Prvy zosit o préci s ¢islami + CD
e Kalas$ a kol.
Tvoriva informatika. Druhy zoSit s internetom

viiéSina internetovych zdrojov je uvedena priamo v ucebniciach
www.infovek.sk

bohaty zoznam linkov na rozne vzdelavacie materialy, servery, inStiticie
www.edi.fmph.uniba.sk

www.modernyucitel.net

www.notebookprekazdehoziaka.sk

pilslovensko.spaces.live.com

www.microsoft.sk

www.bezpecnenainternete.sk

www.hoax.cz

www.eduxe.sk

www.google.sk

http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

7. Hodnotenie predmetu

Vyucovaci predmet informatika sa bude v5. -9. rocniku vyucovat’ podla
Inovovaného Skolského videlavacieho programu, hodnotenie predmetu - klasifikdcia
zndmkou (bez roznej véhy znamky), tzn., ze kazd4d znamka, ktort Ziak na hodine ziska, ma
rovnaku vahu.

Kritérid hodnotenia budu zistovat, ¢i Ziak vzdeldvaci vystup — vykonovy Standard
zvladol, alebo nie. Na kontrolu a hodnotenie ziakov sa odporucajii postupy na zabezpe€enie
korektného a objektivneho hodnotenia. Pri praktickych aktivitach je zvacsa vhodné slovné
hodnotenie praktickych zru€nosti s dorazom na samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z
rieSenia Uloh. Pri klasifikacii znamkou je optimalne a nevyhnutné aj slovné hodnotenie so
struénym komentarom k vykonu ziaka. Vyslednd znamka z predmetu na vysvedceni ale
nemusi zodpovedat’ aritmetickému priemeru jednotlivych zndmok za dany polrok. Ucitel
berie do tvahy eSte dalSie aspekty hodnotenia ako st aktivita ziaka, zodpovednost,
preciznost’, presnost’, algoritmické myslenie a pod.



